FEMETAL

FEDERACION DE EMPRESARIOS DEL
METAL Y AFINES DEL
PRINCIPADO DE ASTURIAS

ACCION FORMATIVA

AUTODESK INVENTOR 1

OBJETIVO

Realizar planos con la aplicacidon Autodesk Inventor.

CONTENIDOS

1.

7.

INTRODUCCION A AUTODESK INVENTOR.
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. ADMINISTRACION DE LA INFORMACION.
. INTERFAZ DE USUARIO.

. HERRAMIENTAS Y COMANDOS.

. MENUS CONTEXTUALES.

. MODOS DE BOCETO Y DE SELECCION.
6.1.

Plantillas de archivo.

. Creacién de nuevos proyectos.

. ¢Qué es un boceto?

Formas de boceto.
Estilos de geometria de boceto.

. Introduccién de coordenadas.

Modificacion de los bocetos.

. Colocacidn de restricciones.

Definicion de cotas.

. Simbolos de restriccion.

. Realizacion eficaz de bocetos.

. Planificacién del trabajo.

. Realizacion de bocetos de caminos 3D.

. Creacién de pliegues en caminos 3D.

. Movimiento de caminos 3D.

. Herramientas para la realizacion de bocetos 3D.

ION DE NUEVAS PIEZAS.

Creacion de operaciones base.

Creacién de operaciones de trabajo.
Visualizacidn de piezas.

Modificacién de operaciones.

Creacion de patrones de operaciones.
Herramientas de creacion de operaciones.
Herramientas de visualizacion.
Herramientas de edicién de sdlidos.




8. ENSAMBLAJES.

9. CRE

8.1. ¢Cuando utilizo el entorno de ensamblaje?

. ¢Qué son los ensamblajes?

. ¢Como disefio piezas in situ?

. Afadir restricciones a componentes.

. ¢Qué son los documentos de presentacién?

. ¢De cuantas vistas dispongo?

. ¢Como puedo mostrar ensamblajes parciales?
. ¢Como puedo animar la vista explosionada?.
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CION DE VISTAS DE PRESENTACION.
.1. Personalizacion de dibujos.

.2. Creacién de vistas.

.3. Utilizacion de cotas de modelo.

.4. Creacién de cotas en los dibujos.
.5. Produccién de listas de materiales.
.6. Cambio de las cotas.
.7. Anotacién de dibujos.
.8. Impresién y trazado
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